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Software ajuda jogadores de futebol
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Software ajuda jogadores de futebol

Pesquisadora desenvolve programa capaz de avaliar se o atleta esta apto a entrar numa partida

Alison Negrinho
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alison.negrinho@rac.com.br

A cada dia que passa, a tec-
nologia e o esporte de alto
rendimento se mostram
mais unidos do que nunca,
e no futebol nao é diferen-
te. Os resultados apresenta-
dos nos mais diversos tes-

O programa realiza a
analise do esportista
durante os seus jogos
tes mostram as condigoes fi-
sicas dos atletas e determi-
nam, por exemplo, se eles
estdo aptos a entrar em
campo. Em Campinas, a
pesquisadora Daniele Cristi-
na Uchbéa Maia Rodrigues
desenvolveu em sua tese de
doutorado, orientada pelo
professor Ricardo da Silva

"A gente percebe
que existe por
parte dos clubes
um desejo de se
aperfeicoar nesse
sentido
tecnolégico”

Daniele Cristina Uchdéa Maia Rodrigues

Pesquisadora criadora do software.

Torres, do Instituto de Com-
putacdo (IC) da Unicamp,
um software que consegue
avaliar se os jogadores es-
tdo reagindo de maneira
certa dentro de um lance
de ataque ou defesa.

O programa realiza uma
profunda andlise através do
comportamento e dos pa-
droes dos atletas durante to-
da a partida. Sao levados
em consideracdo o posicio-
namento dos jogadores e a
movimentagao que apresen-
tam dentro dos 90 minutos.
Com isso, geram-se graficos
e sao extrafdas informa-
coes. Na sequéncia, todo o
material é analisado para
determinar os padroes dos
jogadores nos lances.

Professora da PUC Cam-
pinas e com mestrado na
Unicamp, Daniele teve a
ideia de desenvolver o soft-
ware em 2013, quando deu
inicio ao doutorado. Apés
muito tempo de pesquisa e
trabalho, o concluiu em
2017. “O professor Ricardo
acreditava que era possivel
fazer uma andlise do fute-
bol usando aspectos da com-
putagado”, disse.

Eu me interessei por ser
uma drea complexa e acabei
comprando a ideia”, expli-
cou a pesquisadora, que
contou com a ajuda do pro-
fessor Sérgio Augusto
Cunha, da Faculdade de
Educagdo Fisica da Uni-
camp, e do professor Felipe
Moura, da Faculdade de
Educacao Fisica da Universi-
dade Estadual de Londrina.
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Daniele: tecnologia aplicada ao esporte em sua tese de doutorado

Com o tempo e o desen-
volvimento do software, Da-
niele estabeleceu trés dreas
de atuacdes dos jogadores
dentro do jogo. Sao elas: de-
fesa, meio-campo e ataque.
A partir disso e com as fai-
xas de desempenho defini-
das, o programa consegue
interpretar se o atleta no
ataque estava em equilibrio
com o restante da equipe,
ou se em um lance de defe-
sa acompanhou a movimen-
tacdo necessdria. Depois
das partidas e com os da-
dos em maos, a comissdao
técnica pode promover ati-
vidades para corrigir os de-
feitos apresentados.

Em fung¢do das informa-
¢oes coletadas, o programa
utiliza o machine learning
(aprendizado automadtico)
capaz de gerar classificado-
res automdticos. O método
faz com que o software
identifique em determina-
dos momentos do confron-
to, com 85% de certeza, se
o atleta tomou a decisao
correta com o que € espera-
do dele dentro de campo.

Mais do que auxiliar no
desempenho dos atletas, o
programa permite que o téc-
nico do time consiga ter da-
dos da movimentacao e dos
padroes tdticos do adversa-
rio. Assim, é possivel anali-
sar como os jogadores do
oponente se comportaram
e encontrar suas fraquezas.
A professora ressaltou que a
ideia é dar mais opgdes ao
treinador, e nao substitui-lo
de nenhuma maneira.

Comercializacao

Mesmo com as melhorias
que o programa pode trazer
para as equipes de futebol,
aideia inicial nao era vendé-
lo. Por conta disso, o softwa-
re apresenta uma interface
muito mais cientifica do
que comercial. Daniele res-
saltou que seria necessdrio
uma mudancga para colocd-
lo no mercado. “O sistema
precisaria ter uma cara
mais comercial, porque o
que temos hoje sao informa-
coes bastante cientificas.
Com cientistas da computa-
cao e do esporte é que con-
seguimos fazer a andlise”,
explicou.

A pesquisadora destacou
as boas respostas apresenta-
das quando a ciéncia da
computacdo e a do esporte
trabalham juntas. “Elas tém
trazido resultados bem inte-
ressantes. Fora do Brasil é
uma tendéncia fortissima
para basear os treinos em ci-
ma desses dados”, disse. O
trabalho foi apresentado
em Portugal e despertou
grande interesse dos euro-
peus pela tecnologia. Entre-
tanto, no Brasil a utilizacao
por parte dos clubes ainda
deve demorar a acontecer.

Todavia, ela nao descarta
que, no futuro, o seu softwa-
re seja usado pelos times
profissionais do Pafs. “A
gente percebe que existe
por parte dos clubes um de-
sejo de se aperfei¢oar nesse
sentido tecnoldgico. Nossa
equipe continua trabalhan-
do”, concluiu.
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