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uem é capaz de apagar um

incéndio na floresta? Quase

500 estudantes do ensino
fundamental e médio, formando 95
equipes vindas de varias partes do
pais, vdo mostrar do que sdo capa-
zes na festa da ciéncia que a Uni-
camp promove em 17 dejunho. Nes-
te dia, os alunos enfrentam o Gran-
de Desafio lancado pelo Museu Ex-
ploratério de Ciéncias (MECI): pro-
jetar, construir e operar um artefa-
to que permita retirar a agua do rio
e joga-la sobre o foco na mata.

A equipe vencedora tera o privilé-
gio de escolher o nome para um as-
teréide descoberto pelo astrofisico
Orlando Naranjo e catalogado na Na-
sa com o numero 12367. O professor
venezuelano identificou 0 12367 em
1994, na oOrbita entre Jupiter e Marte,
a 446 milhdes de quilémetros da Ter-
ra. Naranjo vira ao evento entregar
0 prémio, mas antecipamos uma en-
trevista com ele na proxima pagina.

“E exatamente o tipo de prémio que
gueriamos: sem valor material, mas
de alto valor simbélico, que vai deixar
marcas indeléveis na memoria dos
participantes e servir como estimu-
lo e reconhecimento ao esforco de to-
doseles”,comemora o professor Mar-
celo Firer, diretor associado do MECi
e coordenador do Grande Desafio.

Os alunos estédo preparando seus
artefatos desde 10 de marco, quan-
do tomaram ciéncia das regras e do
contexto da competicdo. O Brasil
registra mais de 200 mil queimadas
por ano, a maioria como pratica ba-
rata de limpar pastos e lavouras. E
todos nés sabemos do enorme im-
pacto ambiental e dos riscos que as
gueimadas trazem a saude huma-
na, ao trafego aéreo e das estradas,
ao patrimonio publico e privado.

No Grande Desafio, que acontece
em meio as festas juninas, o proble-
ma vai ser provocado por um bal&o
de SaoJodo. Obviamente, ndo havera
tocha de baldo nem foco real de in-
céndio dentro do Ginésio Multidis-
ciplinar, e sim uma arena com um
pogo de agua (orio), baldescom dgua
de 100ml e 200ml e obstaculos (arvo-
res) aserem superados pelos compe-
tidores antes de apagar o “foco”.

Cadaequipe tera seisminutos para
demonstrar a performance do equi-
pamento: trés minutos para a mon-
tagem e trés minutos para a opera-
¢do. O dispositivo precisara ser con-
trolado a partir de areas demarcadas
ao redor da arena. E proibido usar
energia elétrica vinda de tomadas,
baterias contendo &cido, combusti-
veis inflamaveis, recipientes de ar
comprimido e, claro, explosivos.

Espaco lidico — O Grande Desa-
fio é o projeto mais recente do Museu
Exploratorio de Ciéncias da Uni-
camp, criado oficialmente ha pouco
mais de um ano com o objetivo de
despertar a curiosidade e o pensa-
mento critico frente a ciéncia e tec-
nologia. Existem dois projetos em
funcionamento, a NanoAventura e
a Oficina Desafio, ja visitados por
dezenas de milhares de pessoas.

“A denominagdo de museu enga-
na quem pensa em encontrar uma
exposicao de pecas antigas. A idéia
é oferecer um espago ludico de cria-
tividade, onde a ordem para o visi-
tante € brincar e mexer com tudo,
numa interacdo que desperte nele o
interesse em aprender ciéncia”, ex-
plica o professor Marcelo Knobel,
diretor executivo do MECi.

“Desde que comegamos a discutir
a criagdo do Museu, j& conhecemos
muito do que é feito em museus de
ciéncias no Brasil e no mundo. Um
aspecto que diferenciao MECi é ae-
quipe formada principalmente por
cientistas e por monitores que estu-
dam na Universidade, o que leva a
um maior esmero no trato dos con-
tetdos”, acrescenta Marcelo Firer.

Segundo Knobel, também séao pro-
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O professor Marcelo Knobel, diretor executivo do MECi:
“A idéia é oferecer um espaco ludico de criatividade”

movidos féruns de discussdo e ofici-
nas com professores, no intuito de a-
valiar o impacto dos projetos pedago-
gicos e assim aprimora-los. “E gran-
de a preocupacdo com a continuida-
de das atividades em sala de aula,
tendo os professores como agentes
multiplicadores. O MECijanasce in-
serido nanovageracédo de museus de
ciéncias, ganhando inclusive proje-
¢do nacional e internacional”.

A Universidade ja reservou re-
cursos paraaconstrugdo da sede ad-
ministrativa do Museu, no espago
do Observatério a Olho Nu, que es-
tava desativado havia 12 anos e que
comegou a ser revitalizado, contan-
docom pragade convivéncia, jardim
e area para os dois projetos em an-
damento.

Na sede funcionara o terceiro pro-
jeto, uma exposi¢do permanente ao
ar livre,comapoiodo CNPg. “Amos-
tra serd sobre o tempo e a constru-
¢do do espaco, explicando, por exem-
plo, como as medidas de tempo in-
fluenciaram a sociedade”, informa
Marcelo Knobel. “E certo que ndo se-
remos um museu de grande porte,
a0 menos no curto prazo, mas todas
as atividades primam pela inovacéo
e ousadia”, arremata Marcelo Firer.

Menor dos mundos - O laborat6-
rio de um professor de ciéncias é o
cenério da NanoAventura, uma ex-
periéncia que permite aprender no-
¢Oes basicas de nanociéncia e de na-
notecnologia, como conceitos de es-

cala e medida e de observagdo e ma-
nipulacao de atomos e moléculas.

Jogos eletrénicos que simulam téc-
nicas modernas de laboratério, pro-
jecdes de ultima geragdo em 3D, ilu-
minacao com efeitos especiais, per-
formances e musicas tornam fasci-
nante a sessao que dura pouco mais
de uma hora.

A nanociéncia estuda os &tomos,
moléculas, particulas e estruturas
de dimensdes nanoscépicas. Recor-
rendo a técnicas de visualizagéo e
manipulacéo das estruturas, a na-
nociéncia estuda as propriedades
dos materiais e sua composigao, a
fim de projetar e criar novas estru-
turas com propriedades Unicas, an-
tes inexistentes na natureza.

A nanotecnologia, por suavez, éa
engenharia de materiais a partir de
atomos e moléculas. Ela usa as téc-
nicas desenvolvidas pela nanoci-
éncia para promover combina¢fes
diferentes e gerar novos produtos e
dispositivos. E assim que surgem,
por exemplo, medicamentos base-
ados em nanoestruturas, dispositi-
vos informaticos com maior capa-
cidade e sensores especiais.

A NanoAventura, ao promover
maior compreensdo e familiaridade
com esses temas, visa tornar o parti-
cipante maisapto aentender e discutir
a importancia destes avancos cienti-
ficos e tecnolégicos para a sociedade.
Todas as atragdes sdo elaboradas
com apoio cientifico-pedagogico.

No ssite do MECi é possivel ampliar

O professor Marcelo Firer, coordenador do evento: “O prémio
deixard marcas indeléveis na memoéria dos participantes”

aexperiénciacom jogos e atividades
que os professores podem trabalhar
emsaladeaula. Inauguradaem abril
de 2005, a NanoAventura ja rodou
por muitas cidades brasileiras, re-
cebendo mais de 35 mil visitantes.

Oficina ambulante — A Oficina De-
safio, idealizada pelo Museu Explo-
ratorio de Ciéncias, procura envolver
0s jovens em experiéncias que resol-
vam problemas reais, despertando
neles uma postura investigativa e
questionadora. A inspiracdo vem de
um programado The Tech Museum of
Inovattion, de San Jose (Califérnia).

O diferencial deste projeto, inau-
gurado em agosto de 2006, é a ofici-
na ambulante montada em um ca-
minh&o, com bancadas, serras, fu-
radeiras, multimetro, lixadeira e ou-
tras ferramentas. Caminh&o e mo-
nitores percorrem escolas e comu-
nidades, propondo pequenos desa-
fios que estimulam os jovens a de-
senvolver solucdes tecnolégicas
com as préprias maos.

A Oficia Desafio, que levou ao
Grande Desafio, esteve em varias ca-
pitais e em dezenas de cidades do
interior de S&o Paulo. “Um dos mo-
mentos mais marcantes foi junto aos
trabalhadores do Ensino de Jovens
e Adultos de Sumaré. Tardiamente
engajados no processo de escola-
rizacdo, eles manifestaram de forma
comovente a emocao de se sentir ca-
pazedetersuasidéiasvalorizadas”,
lembra Marcelo Firer.
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Estudantes testam, na Oficina Desafio,
equipamentos que serdo usados no
proximo dia 17: alunos estao preparando
seus artefatos desde 10 de mar¢o, quando
conheceram as regras da competicdo
promovida pelo Museu Exploratdrio de
Ciéncias da Unicamp

Os premios
do Grande
Desafio

A avaliacdo os artefatos
apresentados no Grande Desafio
seguira quatro critérios: a
criatividade, como o uso de materiais
reciclaveis e de baixo custo; a
apresentagdo, onde conta a
explicacdo do projeto, o visual e 0
acabamento; o desempenho do
dispositivo, que deve ser capaz de
repetir a operacdo diversas vezes; € 0
desenvolvimento, considerando o
processo de criagdo e a organizagao
da equipe.

Em cada categoria (ensino
fundamental I, fundamental Il e
médio) serdo variados prémios, como
para a solugdo mais criativa, o melhor
trabalho em equipe, o melhor
desempenho e o fracasso mais
espetacular. O Instituto Sangari doou
kits de laboratdrio para a premiagéo, e
a Comvest, colegdes de livros com as
melhores redacdes do vestibular da
Unicamp.

Além do grande prémio, que é a
escolha do nome do asterdide 12367,
o0s vencedores ganhardo vagas na
Escola de Inverno do Instituto de
Fisica da Unicamp, um passeio
surpresa no final de semana
subsequente ao do Grande Desafio e
livros que contribuirdo para a sua
formagéo.

Os organizadores destacam que 0
Grande Desafio foi viabilizado gracas
arecursos da Finep, a parceria com o
Instituto Sangari e ao apoio da
Fapesp, da Alfa Previdéncia, da
Reitoria e de toda a comunidade da
Unicamp.

No dia 17 de junho, participantes e
acompanhantes também poderdo
experimentar a NanoAventura e
conhecer o trabalho de diversas
instituicGes que montardo estandes
no local. O grupo cénico-circense
Paraladosanjos vai divertir o pablico
antes da cerimdnia de premiag&o.

Para agendar a Nano

Aventura e a Oficina Desafio:
(19) 3521-4940
mc@reitoria.unicamp.br
www.mc.unicamp.br/nanoaventura
www.mc.unicamp.br/desafio




